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X WARSZAWSKI KONKURS

MATEMATYCZNO — INFORMATYCZNY
»Multimedialna Matematyka”

pod honorowym patronatem

MAZOWIECKIEGO KURATORA OSWIATY
oraz

BURMISTRZA DZIELNICY WARSZAWA SRODMIESCIE

ORGANIZATOR

Szkota Podstawowa nr 210 im. Bohaterow Pawiaka w Warszawie organizuje dla uczniéw szkoét podstawowych
konkurs matematyczno — informatyczny ,,Multimedialna Matematyka”. Konkursowi patronuje Mazowiecki Kurator
Oswiaty oraz Burmistrz Dzielnicy Warszawa Sroédmiescie.

REGULAMIN
Cele konkursu

Poglebianie 1 rozwijanie zainteresowan informatycznych i matematycznych uczniéw szkot podstawowych.
Rozbudzanie tworczego myslenia i wrazliwosci estetyczne;.
Popularyzacja informatyki.

Ksztaltowanie umiejgtnosci samodzielnego zdobywania wiedzy.
Stworzenie mozliwo$ci sprawdzenia wlasnej wiedzy 1 umiejetnosci z zakresu wybranego dzialu matematyki.

Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest przygotowana w programie PowerPoint z pakietu Microsoft Office prezentacja
multimedialna jednego z tematow obejmujacych treSci matematyczne z zakresu szkoty podstawowej.

Przyklady tematow:
e Figury na plaszczyznie (np. kota, trojkqty, pola i obwody, kqty, ...)
e Graniastostupy
e  Ostrostupy
°
°

Przyktady przyporzqdkowan

Ulamki (np. dodawanie i odejmowanie utamkow zwyktych lub dziesietnych, porownywanie utamkow zwyktych
lub dziesigtnych )



Wyrazenia algebraiczne

Rownania (np. przeksztalcenia)

Nierownosci (np. przedstawianie na osi liczbowej)
Tabliczka mnozenia

Kolejnos¢ wykonywania dziatan

Dziatania na liczbach.

Prezentacja powinna zawiera¢ tresci edukacyjne z zakresu szkoty podstawowej, przedstawione w nowatorski sposob.
Przebieg i forma konkursu

| etap - szkolny

Odbywa sie¢ w macierzystych placowkach. Moze wzig¢ w nim udziat dowolna ilo$¢ uczniow klas IV - VI. Szkolne
komisje konkursowe oceniajg zgtoszone prace i typuja najlepsze prace do etapu dzielnicowego.

Prace powinny by¢ wykonane indywidualnie bgdZz w zespotach dwuosobowych pod opiekg nauczyciela matematyki
lub informatyki.

Il etap konkursu - warszawski

Szkota moze zglosi¢ do etapu dzielnicowego maksymalnie trzy prace wylonione w szkolnym etapie konkursu.
Kazda praca powinna by¢ zapisana na ptycie CD z rozszerzeniem ppt lub pptx.

Praca konkursowa nie moze przekraczaé 15 slajdow.

Prezentacje nie spelniajagce wymagan konkursowych, zawierajace bledy ortograficzne, jezykowe i
merytoryczne nie beda oceniane.

® Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do oceniania prac w Kkategoriach zgodnych z wersja
oprogramowania.

® Przypominamy o koniecznosci nadestania wraz z pracami KARTY ZGLOSZENIOWEJ.

Kalendarz Konkursu Matematyczno - Informatycznego

Promocja konkursu. Potwierdzenie uczestnictwa przez zainteresowane szkoty

9 X112015 22112016 (na adres e-mail: sekretariat2120@wp.pl lub fax. 831-97-07)

Czas przeznaczony ha poznanie programu PowerPoint i wykonanie prezentacji

2512016 - 151V 2016 ;
konkursowej

Nadestanie formularzy zgloszeniowych do II etapu i prac konkursowych na

181V 2016 - 11V 2016 plytach CD z rozszerzeniem ppt lub pptx

do 31V 2016 Ocena prac przez Komisj¢ Konkursowa.
do 3 VI 2016 Powiadomienie szkot o wynikach konkursu 1 doktadnej dacie finatu.
8 VI 2016 Final konkursu — spotkanie uczestnikéw i opiekunow

Komisja Konkursowa
Prace nadestane do II etapu konkursu beda oceniane przez komisje w skladzie:

mgr Marzena Tomaszewska - Dyrektor Szkoty 210

mgr Daria Postek— Dyrektor Szkoty Podstawowej nr 29 w Warszawie, nauczyciel matematyki i informatyki
prof. dr hab. Krzysztof Chetminski — wyktadowca matematyki Politechniki Warszawskiej

mgr Monika Plenzner — nauczyciel matematyki w Zespole Szkoét nr 11 STO

mgr Anna Walentynowicz — nauczyciel plastyki


mailto:sekretariat210@wp.pl

Koordynatorzy z ramienia SP 210:
mgr inz. Edyta Bednarek, mgr inz. Jolanta Pedzich, mgr Malgorzata Sarnowska, mgr Jolanta Chetminska,
mgr Mariusz Szaudel

Kryteria oceniania

Komisja oceniajaca begdzie stosowata nastepujace kryteria:

rzetelno$¢ wiedzy na temat wybranego tematu,

walory estetyczne,

spojnos¢ i przejrzystos¢ merytoryczna,

funkcjonalnosé,

znajomos$¢ oprogramowania,

mozliwo$¢ wykorzystania na lekcjach matematyki,

nowatorstwo pomystu,

umiejetnos$¢ laczenia i wykorzystania w prezentacji plikow dZzwiekowych, filmowych, wlasnorecznie
wykonanych animacji.

Zapraszamy uczniow szkol podstawowych do wzig¢cia udzialu w konkursie
Przewidujemy atrakcyjne nagrody.

ORGANIZATORZY



